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Propozicie k Organizaénému poriadku predmetovej sut'aze
Turnaj mladych fyzikov
pre 21. ro€nik, Skolsky rok 2012/2013

Zadania sutaznych uloh v anglickom jazyku st uvedené v dodatku 1

Zadania sutaznych uloh v slovenskom jazyku su uvedené v dodatku 2

Zadania sutaznych uloh pre regionalne kola su uvedené v dodatku 3

Pravidla sutaze zahfhajuce najnovsie zmeny pravidiel zavedené na medzinarodne;j
arovni a pravidla regionalnych kél st uvedené v dodatku 4

Na celoStatnom kole budu v angli¢tine prebiehat etapy fyzbojov k tlohdm 1, 3, 5, 7,
9, 10, 11, 14, 16, 17, ostatné etapy budu prebiehat’ v slovencine.

Terminovy plan jednotlivych sustredeni a samotnej sutaze:

Uvodné sustredenie — 23. az 26. oktobra 2012, Bratislava
Krajské kola — 4. februara 2013, Bratislava, Zilina a Kosice
Celostatne kolo — 1. az 3. maja 2013, Bratislava

Otvorené rakuske kolo TMF — april, maj 2012, Leoben, Rakusko
Vyberové sustredenie pred medzinarodnym kolom — jun 2012
Pripravné sustredenie pred medzinarodnym kolom — jal 2012
Medzinarodné sutaz — koniec jula 2013, Taipei, Taiwan

Zlozenie druzstva na otvorené rakuske kolo TMF uréi OK TMF v spolupraci
s odbornou porotou hned po skonleni celostatneho kola. V pripade, ak by sa
otvorené rakuske kolo TMF uskuto¢nilo pred konanim celostatneho kola, uréi OK
TMF zloZenie druZstva s prihliadnutim na vysledky regionalnych kél. Vzhfadom na
podmienky uc€asti maju prednost Studenti z nizSich ro¢nikov a ti Studenti, ktori sa
nemd&zu zucastnit na medzinarodnom TMF.



Anglické znenie uloh 27. roénika Medzinarodného Turnaja Mladych Fyzikov

jul 2013
Taipei, Taiwan

1. Invent yourself

It is more difficult to bend a paper sheet, if it is folded “accordion style” or rolled into a tube. Using a
single A4 sheet and a small amount of glue, if required, construct a bridge spanning a gap of 280
mm. Introduce parameters to describe the strength of your bridge, and optimise some or all of
them.

2. Elastic space

The dynamics and apparent interactions of massive balls rolling on a stretched horizontal
membrane are often used to illustrate gravitation. Investigate the system further. Is it possible to
define and measure the apparent “gravitational constant” in such a “world”?

3. Bouncing ball

If you hold a Ping-Pong ball above the ground and release it, it bounces. The nature of the collision
changes if the ball contains liquid. Investigate how the nature of the collision depends on the
amount of liquid inside the ball and other relevant parameters.

4. Soliton

A chain of similar pendula is mounted equidistantly along a
horizontal axis, with adjacent pendula being connected with light
strings. Each pendulum can rotate about the axis but can not move
sideways (see figure). Investigate the propagation of a deflection
along such a chain. What is the speed for a solitary wave, when
each pendulum undergoes an entire 360° revolution?

5. Levitation

A light ball (e.g. a Ping-Pong ball) can be supported on an upward airstream. The airstream can be
tilted yet still support the ball. Investigate the effect and optimise the system to produce the
maximum angle of tilt that results in a stable ball position.

6. Coloured plastic

In bright light, a transparent plastic object (e.g. a blank CD case)
can sometimes shine in various colours (see figure). Study and
explain the phenomenon. Ascertain if one also sees the colours
when various light sources are used.

7. Hearing light

Coat one half of the inside of a jar with a layer of soot and drill a
hole in its cover (see figure). When light from a light bulb connected
to AC hits the jar's black wall, a distinct sound can be heard.
Explain and investigate the phenomenon.




8. Jet and film

A thin liquid jet impacts on a soap film (see figure). Depending
on relevant parameters, the jet can either penetrate through
the film or merge with it, producing interesting shapes. Explain
and investigate this interaction and the resulting shapes.

9. Carbon microphone

For many years, a design of microphone has involved the use
of carbon granules. Varying pressure on the granules produced by incident sound waves produces
an electrical output signal. Investigate the components of such a device and determine its
characteristics.

10. Water rise
Fill a saucer up with water and place a candle vertically in the middle of the saucer. The candle is lit
and then covered by a transparent beaker. Investigate and explain the further phenomenon.

11. Ball bearing motor

A device called a “Ball Bearing Motor” uses electrical energy to create rotational motion. On what
parameters do the motor efficiency and the velocity of the rotation depend? (Take care when
working with high currents!)

12. Helmholtz carousel

Attach Christmas tree balls on a low friction mounting (carousel) such that the hole in each ball
points in a tangential direction. If you expose this arrangement to sound of a suitable frequency and
intensity, the carousel starts to rotate. Explain this phenomenon and investigate the parameters
that result in the maximum rotation speed of the carousel.

13. Honey coils
A thin, downward flow of viscous liquid, such as honey, often turns itself into circular coils. Study
and explain this phenomenon.

14. Flying chimney

Make a hollow cylindrical tube from light paper (e.g. from an empty tea bag). When the top end of
the cylinder is lit, it takes off. Explain the phenomenon and investigate the parameters that
influence the lift-off and dynamics of the cylinder.

15. Meniscus optics

Cut a narrow slit in a thin sheet of opaque material. Immerse the sheet in a liquid such as water.
After removing the sheet from the liquid, you will see a liquid film in the slit. llluminate the slit and
study the resulting pattern.

16. Hoops
An elastic hoop is pressed against a hard surface and then suddenly released. The hoop can jump
high in the air. Investigate how the height of the jump depends on the relevant parameters.

17. Fire hose
Consider a hose with a water jet coming from its nozzle. Release the hose and observe its
subsequent motion. Determine the parameters that affect this motion.



Slovenské znenie Uloh celostatneho kola 21. roénika
Turnaja Mladych Fyzikov

1. - 3. maja 2013, Bratislava

1. Vyn4jdite sa

Papier poskladany do tvaru harmoniky alebo zrolovany do tvaru valca je tazSie zohnut, ako ked je
rovny. S pouZzitim jedného papieru forméatu A4 a pripadne malého mnoZstva lepidla vytvorte most,
ktory preklenie vzdialenost 280 mm. Zavedte parametre popisujuce nosnost vasho mostu
a optimalizujte aspon niektoré z nich.

2. Pruzny priestor

Na ilustraciu posobenia gravitacnych sil sa ¢asto pouziva dynamika a zdanliva interakcia hmotnych
gul pohybujucich sa po natiahnutej vodorovnej elastickej membrane. Preskumaijte takyto systém.
Je mozné zadefinovat a zmerat' zdanlivu ,gravitacnu konstantu® pre takyto ,svet“?

3. Skakajuca lopticka

Ak pustite pingpongovu lopticku na zem, odrazi sa. Charakter odrazu sa zmeni, ak lopti¢ka
obsahuje kvapalinu. VySetrite, ako sa meni charakter odrazu lopticky v z&vislosti od mnozZstva
kvapaliny, ktori obsahuje, a od inych relevantnych parametrov.

4. Solitén

MnoZstvo podobnych kyvadiel je pripevnené v rovnakych
vzajomnych vzdialenostiach na horizontalnu os, pricom susedné
kyvadla su pruzne spojené. Kazdé kyvadlo sa mdze otacat okolo
osi, ale nembze sa pohybovat vsmere osi (pozrite obrazok).
VySetrite Sirenie vychylky vtakomto systéme. Aka je rychlost
solitonu, pri ktorom kazdé kyvadlo vykona oto¢ny pohyb o 360°7?

5. Levitacia

Lahka lopti¢ka (napriklad pingpongova) sa mbze vznasat na stupajucom prude vzduchu. Aj ked je
prud vzduchu Sikmy, dokaze udrzat lopticku vo vzduchu. VySetrite tento jav a optimalizujte systém
tak, aby ste dosiahli o najvacsi uhol odklonu pri stabilnej polohe lopticky.

6. Farebny plast

Priehladny plastovy objekt (napriklad obal z CD) niekedy Ziari
v roznych farbach (pozrite obrazok). Vysetrite a vysvetlite tento
jav. Zistite sa, ¢i je mozné farby pozorovat aj ked sa pouziju iné
druhy zdroja svetla.

7. Pocutelné svetlo

Zaciernite polovicu vnutra zavaracieho pohara sadzami a vyvftajte @\
do jeho vrchnaka dierku (pozrite obrazok). Ked svetlo zo Ziarovky ‘
napojenej na zdroj striedavého prudu dopada na zadiernenu
stranu pohara, je mozné pocut zretelny zvuk. Preskumaijte

a vysvetlite tento jav.




8. Film a blanka

Tenky prad kvapaliny dopadd na mydlovu blanu (pozrite
obrazok). V zavislosti od relevantnych parametrov prad blanu
bud prerazi, alebo s fiou splynie, priom vytvara zaujimavé
tvary. Preskimajte a vysvetlite vzdjomné pbdsobenie pridu a
blany a vznikajuce tvary.

9. Uhlikovy mikrofén

Pocas mnohych rokov sa pri konstrukcii mikrofénu pouzivali uhlikové granule. Zmena tlaku na
granule v désledku prichadzajucich zvukovych vin produkovala elektricky signal. Preskumajte
komponenty takéhoto zariadenia a urcte ich charakteristiky.

10. Stupajuca voda

Naplrite misku vodou a do jej stredu postavte svieCku. Zapalte ju a prikryte priehfadnym poharom.
Preskimajte a vysvetlite javy, ktoré budu nasledovat.

11. Loziskovy motor

,LOZiskovy motor” vyuZziva elektrickl energiu a premiena ju na rotacnu. Od akych parametrov zavisi
ucinnost’ motora a jeho maximalna rychlost rotacie? (Pri experimentoch budte pri praci s vysokymi
pradmi opatrni).

12. Helmholtzov koloto¢

Pripevnite viano¢né gule na koloto€ s nizkym trenim tak, aby diera v kazdej guli smerovala po
dotyé&nici k smere pohybu koloto€a. Ak zariadenie vystavite zvuku vhodnej frekvencie a intenzity,
koloto¢ sa zaCne otacat. Vysvetlite jav a najdite hodnoty parametrov, pri ktorych sa koloto¢€ tocCi
najrychlejSie.

13. Medové Spiraly

Tenky zvisly prud viskéznej kvapaliny, napriklad medu, sa €asto zakrivi do Spiraly. Preskumaijte
a vysvetlite tento jav.

14. Letiaci komin

Spravte tenku rurku z lFahkého papiera, napriklad z prazdneho vrecuska od €aju. Ak zapalite vrchnu
Cast' rurky, rarka vzlietne. Vysvetlite tento jav a preskumajte parametre, ktoré ovplyvnuju vzlet
a dynamiku rarky.

15. Optika zakrivenia

Vyrezte uzku Strbinu do tenkej dosticky nepriehfadného materialu. Ponorte material do kvapaliny,
napriklad do vody. Po vytiahnuti vznikne v $trbine kvapalna blana. Osviette blanu a preskimajte
vzniknuty vzor.

16. Obruce

Elasticku obru¢ zatlaime proti pevnému povrchu a nahle pustime. Obru¢ méze vysoko vyskodit.
Preskumajte, ako zavisi vySka vyskoku od relevantnych parametrov.

17. Hasic¢ska striekacka
Z hasitskej striekacky prudi voda. Striekacku pustite, pozoruijte jej pohyb a uréte parametre, ktoré
ho ovplyviuju.



Ulohy regionalnych kél 21. roénika Turnaja Mladych Fyzikov
4. februara 2013, Bratislava, Zilina a KoSice

1. Vyndjdite sa

Papier poskladany do tvaru harmoniky alebo zrolovany do tvaru valca je tazSie zohnut, ako ked je
rovny. S pouZzitim jedného papieru formatu A4 a pripadne malého mnoZstva lepidla vytvorte most,
ktory preklenie vzdialenost 280 mm. Zavedte parametre popisujuce nosnost vasho mostu
a optimalizujte aspon niektoré z nich.

5. Levitacia

Lahka lopti¢ka (napriklad pingpongova) sa mdze vznasat na stupajucom prude vzduchu. Aj ked je
prud vzduchu Sikmy, dokaze udrzat loptiCku vo vzduchu. VySetrite tento jav a optimalizujte systém
tak, aby ste dosiahli o najvacsi uhol odklonu pri stabilnej polohe lopticky.

10. Stupajuca voda

Naplnte misku vodou a do jej stredu postavte svieCku. Zapalte ju a prikryte priehladnym poharom.
Preskimajte a vysvetlite javy, ktoré budu nasledovat.

11. Loziskovy motor

,LOZiskovy motor“ vyuZiva elektrickl energiu a premiena ju na rotaénu. Od akych parametrov zavisi
ucinnost motora a jeho maximalna rychlost rotacie? (Pri experimentoch budte pri praci s vysokymi
pradmi opatrni).

14. Letiaci komin

Spravte tenku rarku z lahkého papiera, napriklad z prazdneho vrecuska od €aju. Ak zapalite vrchnu
Cast' rurky, rurka vzlietne. Vysvetlite tento jav a preskumajte parametre, ktoré ovplyvnuju vzlet
a dynamiku rarky.

16. Obruce

Elasticku obru¢ zatlacime proti pevnému povrchu a nahle pustime. Obru¢ méze vysoko vyskodit.
Preskimaijte, ako zavisi vySka vyskoku od relevantnych parametrov.

17. Hasiéska striekacka

Z hasiCskej striekacky prudi voda. Striekacku pustite, pozorujte jej pohyb a uréte parametre, ktoré
ho ovplyviuju.



Pravidla sutaze Turnaj Mladych Fyzikov
1. Sataziaci

(1) Na strednych Skolach sa vytvaraju kolektivy ziakov, ktoré do sutaze prihlasuju spravidla
patclenné druzstva. Vedie ich veduci druzstva, spravidla profesor fyziky alebo byvaly
sutaziaci — absolvent Skoly. Na jednej Skole méze vzniknut i viac druzstiev, rovhako mézu
vznikat' druzstva kombinujuce Ziakov z viacerych 8kél. Gesciu nad vytvorenim druzstva mézu
prebrat’ aj iné organizacie zaoberajuce sa pracou s mladezou, pripadne priamo OK TMF. Do
sutaze sa mézu prihlasit i menej pocetné, minimalne vSak troj¢lenné druzstva.

(2) Do sutaze sa moze prihlasit fubovolné druZstvo spinajice podmienky uréené Statdtom. OK
TMF méze zamietnut prihlasku druhého a dalSieho druZstva z jednej Skoly, ak by jeho ucast
spbésobovala organizacné problémy alebo naru$ovala korektnost sutaze.

(3) OK TMF v propoziciach ur¢i presny termin podania prihlaSok, ako aj iné terminy v danom
roéniku TMF. PrihlaSka s podpisom riaditela a peciatkou Skoly (pripadne organizacie
gestorujucej druzstvo) je nutnou podmienkou ucasti druzstva na TMF. Suhlas riaditela Skoly
sa vyzaduje aj individualne pre kazdého Studenta, ktory sutazi za iné druzstvo ako druzstvo
svojej Skoly a zaroven tato Skola prihlasila do sutaze vlastné druzstvo.

(4) V priebehu regionalneho icelostatneho kola druzstvo neméze zmenit svoje zloZenie.
Druzstvo postupujuce do celoStatnej sutaze z krajského kola méze zmenit maximalne troch
svojich ¢lenov. To neplati, ak druZstvo postupujuce do Celostatneho kola vzniklo zli¢enim
viacerych druzstiev alebo individualnych sutaziacich z krajskych kél. Menovité zloZenie
druzstva sa nahlasuje v prihlaske na sutaz, pricom neskorSia zmena podlieha suhlasu
organizatorov.

2. Priebeh sutaze

1) Sutaz zacina kazdy rok vydanim propozicii a publikovanim sutaznych uloh.

2) Zadania uloh publikované v propoziciach vychadzaja zo zadani pre Medzinarodny TMF. OK
TMF ur¢i ulohy, ktoré budu prezentované na krajskych kolach a rovnako ulohy, ktoré budi na
celostathom kole TMF prezentované v anglickom jazyku. Zadanie ulohy je zavazné v tom
jazyku, v ktorom bude na sutazi prezentované.

3) Najneskér mesiac pred prvym kolom sutaZe sa uskutoéni Uvodné sustredenie, ktoré je
neoddelitelnou &astou sutaZe TMF. Na fiom odbornici prezentuju napady a metodické
usmernenia k tlohdm, aby tak povzbudili Studentov k dalSej praci. Na sustredenie su pozvani
vSetci zaujemcovia, ak to dovoluju kapacitné a finanéné moznosti.

4) Sutaz sa sklada z krajskych ko6l a celoStatneho kola. Krajské kola prebehnu v krajskych
mestach v termine uréenom v propoziciach, spravidla vo februari alebo v marci. Ak sa
v niektorom z krajov neprihlasia do sutaze minimalne tri druzstva, OK TMF zabezpedi ich
konanie jednym z nasledujucich postupov
a) Zorganizuje zlu¢ené krajské kola pre dva alebo viac krajov.

b) Urci sutazné miesto pre druzstvo zlozené z viacerych 3kél alebo druhé a dalSie druzstvo
jednej Skoly odliSne od poZiadavky druzstva.

c) Umozni ucast individualnym Studentom, ktori dorucia najneskér do dvoch tyzdriov pred
terminom konania krajskych kél OK TMF pisomné vyhotovenie rieSeni minimalne dvoch
dloh.

5)  OK TMF podfa poctu prihlasenych druzstiev na mieste ur¢i spésob, akym dané krajské kolo
prebehne.

6) Zaradenie druZstiev na celostathom kole do vopred pripravenej schémy (tzv. turnajového
pavuka) sa uskutoCni losovanim na zaliatku sutaze. Kazdé prihlasené druzstvo musi
absolvovat v celoStatnom kole minimalne dva fyzboje.

7) O druzstvach postupujucich do finale celoStatneho kola rozhoduje umiestnenie v skupine
alebo celkovy pocet ziskanych bodov v priebehu vyberovych, pripadne krajskych kél.

7



(1)
(2)
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(4)

(®)

(6)

3. Pravidla sut'aze

Sutaz prebieha formou vedeckej diskusie o vopred uréenych problémoch.
Vedeckd diskusia o rieSenych problémoch sa uskutoCiuje v blokoch, v tzv. fyzbojoch, ktorych
minimalny pocet v regionalnom kole je dva a v celoStatnom kole je tri. Fyzboj (fyzikalny
suboj) prebieha medzi tromi (Styrmi) druzstvami v troch (Styroch) etapach tak, Ze kazdé
druzstvo v jednej etape zaujme jedno z troch (Styroch) postaveni "referent — oponent —
recenzent (— pozorovatel). Kazdé druzstvo sa vo fyzboji cyklicky vystrieda vo vSetkych
poziciach, priom jeho Uvodné postavenie je dané vylosovanim a smer cyklenia je definovany
tak, Ze oponujuce druzstvo v nasledujlicej etape prechadza do pozicie referenta.
Kazdé etapa fyzboja zaCina tym, Ze oponent zadava ulohu referentovi, ktory prehlasi, Ci
ulohu prijima alebo odmieta. Pri odmietnuti oponent urCuje inu ulohu. DruzZstvo méze
v priebehu regionalneho kola odmietnut bez penalizacie dve ulohy a v priebehu celoStatneho
kola Styri ulohy. Odmietanie dalSich uloh v regionalnom kole nie je povolené a v celoStatnom
kole znizuje bodové hodnotenie druzstva v priebehu daného a nasledujucich vyberovych
fyzbojov. Druzstvo neméze celkovo odmietnut v priebehu celoStatneho kola viac ako 7 dloh.
Jednotlivé vystupenia v ramci jednej etapy regionalneho kola vo fyzboji maju nasledujluce
¢asové trvania:

[1 min] — oponent zadava referentovi Glohu;

[1 min] — referent ju prijima alebo odmieta;

[2 min] — priprava referenta;

[10 min] — referent prezentuje svoje rieSenie;

[2 min] — otazky oponenta na referenta a jeho odpovede;

[2 min] — priprava oponenta;

[3 min] — oponent hodnoti rieSenie referenta;

[5 min] — diskusia medzi referentom a oponentom; predlZuje sa o ¢as, ktory oponent

nevycerpal zo svojho prejavu;
[1 min] — sumarizacia diskusie zo strany oponenta (iba ak bol vyuzity ¢as na diskusiu);
[2 min] — otazky recenzenta na referenta a oponenta a ich odpovede;

[2 min] — priprava recenzenta;
[2 min] — recenzent hodnoti referenta i oponenta;
[1 min] — zaverecné poznamky referenta;

[3 min] — otazky poroty a hodnotenie.
Jednotlivé vystapenia v ramci jednej etapy celoStatneho kola vo fyzboji maju nasledujuce
Casové trvania:

[1 min] — oponent zad&va referentovi Glohu;

[1 min] — referent ju prijima alebo odmieta;

[5 min] — priprava referenta;

[12 min] — referent prezentuje svoje rieSenie;

[2 min] — otazky oponenta na referenta a jeho odpovede;

[3 min] — priprava oponenta;

[5 min] — oponent hodnoti rieSenie referenta;

[9 min] — diskusia medzi referentom a oponentom; predlZuje sa o €as, ktory oponent

nevycCerpal zo svojho prejavu;

[1 min] — sumarizacia diskusie zo strany oponenta (iba ak bol vyuzity ¢as na diskusiu);

[3 min] — otazky recenzenta na referenta a oponenta a ich odpovede;

[2 min] — priprava recenzenta;

[4 min] — recenzent hodnoti referenta i oponenta;

[2 min] — zaverecné poznamky referenta;

[5 min] — otazky poroty a hodnotenie.
Kazdé druZstvo, v zastupeni kapitdnom, v jednotlivych postaveniach v kazdej etape nahlési
porote jedného svojho Clena, ktory ho v danom postaveni zastupuje:
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b)

Referent predklada podstatné fakty k rieSeniu dlohy, zameriava sa na zakladné fyzikalne
udaje. Svoje vystupenie dopifia vopred pripravenou prezentaciou z poéitaca, fotografiami,
videozdznamami a podobne. Jeho ulohou je podat vyCerpavajuce rieSenie urceného
problému. V €ase, uréenom na prezentaciu rieSenia, mézu referenta doplnit i dalsi ¢lenovia
druZstva kratkym vstupom. Na otazky oponenta, recenzenta a poroty odpoveda referujuci,
kratke odpovede tykajuce sa konkrétnej Casti ulohy mézu poskytnut aj ostatni Clenovia
druzstva. PoCas zavereCnych poznamok referent objasriuje uz povedané fakty a otvorené
otazky, nepredklada nové skuto€nosti ani vizualne materialy.

Oponent vyjadruje svoj nazor na prezentované rieSenie, na zakladné myslienky, pouZzité
metddy a vysledky ziskané referentom. Vo svojom hodnoteni oponent nielen kriticky poukaze
na chyby, nejasnosti a nedostatky v rieSeni, ale pozornost venuje aj kladom rieSenia
referenta. Oponent sa zaoberd len referentovym vystdpenim a prezentovanymi vysledkami a
nepredklada svoje rieSenie.

Cc) Recenzent zhodnoti, akym spdsobom zvladli svoje Ulohy referent a oponent. Nepredklada
nové fakty k rieSeniu, ale sustredi sa na uZz prezentované. Otazky recenzenta smeruju
k pochopeniu vystupeni referenta a oponenta.

d) Pozorovatel len sleduje priebeh sutaZe a nezasahuje do nej. V tomto postaveni neurcuje
druzstvo Ziadneho konkrétneho ¢lena.

(7) Kazdy ¢len druzstva moze v priebehu fyzboja vystupit maximalne dvakrat, teda ani jeden ¢len
druzstva nembze vystupit v priebehu fyzboja vo vSetkych funkciach (referent, oponent,
recenzent). Kratke poznamky doplfiujuce vystupenie druzstva su povolené kazdému ¢lenovi
druZstva.

(8) Ziaden &len druzstva nemdze prezentovat vdetky referaty v danom kole sutaZe. Ak teda
napriklad krajské kolo pozostava z dvoch fyzbojov, referenti musia byt rézni. Podobne pri
troch fyzbojoch celostatneho kola sa musia vystriedat minimalne dvaja referenti. Vo finale
celostatneho kola musia vystupit’ traja rézni ¢lenovia druzstva.

(9) Znamky ziskané za prezentaciu su nasobené koeficientmi 3 alebo menej (v celoStatnom kole)
pre referenta, 2 pre oponenta a 1 pre recenzenta. Referentovi sa na celostatnom kole znizuje
koeficient na 2,8 za odmietnutie piatej, na 2,6 pri odmietnuti Siestej a na 2,4 pri odmietnuti
siedmej réznej Ulohy. Tento koeficient zostava referentovi poCas celej nasledujlcej sutaze,
ale neaplikuje sa na uz uskuto¢nené fyzboje, ani na finalovy fyzboj.

(10) VSetky ulohy prezentované v jednom fyzboji musia byt rézne.

(11) V krajskom kole mdze druzstvo prijat’ lubovolnu ulohu, ktoru dosial nereferovalo. Druzstvo
oponenta moze zadat lubovolnu ulohu.

(12) V celostatnom kole méze byt zadana fubovolna uloha s vynimkou uloh, ktoré
a) referent odmietol
b) referent uz referoval
c) oponent uz oponoval
d) oponent uz referoval.

(13) Pokial ma oponent k dispozicii menej ako 5 uloh, ktoré méze referentovi zadat, rusSia sa
podmienky podla predchadzajuceho bodu od pismena d) k pismenu b) tak, aby mal oponent
k dispozicii minimalne 5 uloh.

(14) Vo finale si kazdé druzstvo vyberie Ulohu, ktoru bude prezentovat. Prednost vo vybere ulohy
ma druzstvo, ktoré postupilo do finale z lepSieho umiestnenia, pripadne s vys8im poctom
ziskanych bodov. Vyber Uulohy druzstvo ozndmi organizatorom najneskér hodinu po
oficialnom oznameni postupujicich druzstiev do finale. Vyber Gloh druzstiev organizéatori bez
meskania zverejnia.

4. Porota
(1) Vystapenia druZstiev v sutazi su hodnotené odbornou porotou.
(2) Porota krajskych kol a celostatneho kola TMF je menovana predsedom OK TMF. Porota

musi byt najmenej trojClenna, v celosStatnom kole najmenej Stvorélenna. Tvoria ju

9



vysokosSkolski alebo vedecki pracovnici, stredoSkolski profesori fyziky, univerzitni Studenti
alebo pracovnici z praxe. Clen poroty musi v potrebnej miere ovladat anglicky jazyk, byt
odborne spdsobily a vopred oboznameny s ulohami a propoziciami sutaze. Veduci druzstva
Ziakov nemdze byt v porote, ktora hodnoti jeho druzstvo.

(3) Porota hodnoti vystupenie sutaziacich znamkami od 1 po 10, priCom vySSia znamka
zodpoveda lepSiemu hodnoteniu. Pri hodnoteni porota zohladruje, nakolko sutaziaci splnili
svoju ulohu v postaveni, ktoré v danom kole mali. Body su strhavané za nespravne
prezentované fakty, chybajuce Casti rieSeni, ale tiez za nedodrziavanie pravidiel sutaze
(prezentovanie vlastného rieSenia vinom postaveni ako referent, malo alebo prili§ kritické
hodnotenie oponenta, zameranie sa recenzenta len na jedného vystupujuceho ¢&i suplovanie
tlohy oponenta recenzentom), nedodrziavanie zasad diskusie a nespravne vyuzitie
prideleného €asu. Porota nezohladniuje jazykovu stranku prejavu Ziakov.

(4) Ak ma porota minimalne 5 ¢lenov, najnizSia a najvySSia udelend znamka sa spriemeruje
a spracuje ako jedna znamka. Vysledné hodnotenie druzstva z danej etapy je priemerna
udelena znamka nasobené prislusnym koeficientom.

(5) Priebeh diskusie riadi predseda poroty, ur€eny spomedzi ¢lenov kazdej poroty pre jednotlivé
fyzboje predsedom OK TMF. Predseda udeluje i berie slovo vystupujucim a koordinuje
¢innosti pri diskusii, priCom dba na striktné dodrziavanie ¢asovych limitov. Vo vynimo&nom
pripade povoli prediZzenie ¢asu na pripravu druzstva, ak to vyzaduju vonkajSie okolnosti
a druzstvo o to poZiada.

(6) Hodnotenie vysledkov je verejné. Predseda poroty zabezpeci, aby jej €lenovia zapisali
znamky uz pred prezentovanim hodnotenia zo strany ostatnych porotcov. Porotcovia su na
poziadanie predsedu poroty alebo kapitana sutaziaceho druzstva a povinni svoje bodovanie
zdbévodnit.

5. Postup na celoStatne a medzinarodné kolo

(1) Do celostatneho kola TMF postupia vSetky druzstva, ktoré sutazili v krajskom kole a preukazali
v nom spdsobilost na ucast v celoStdtnom kole. O pozvanych druZzstvach rozhodne porota
prislusného krajského kola. Pozvanie spravidla dostava len jedno druzstvo z kaZzdej Skoly. Do
celostatneho kola spravila neméze postupit viac ako sedem Studentov jednej Skoly. OK TMF
moéze zabezpedit vytvorenie sutazného druzstva z individualnych u€astnikov krajskych kél.

(2) Voci rozhodnutiu nepozvat druzstvo do celoStatneho kola méze veduci druzstva podat’ do
siedmich dni od konania regionalneho kola odévodnené pisomné odvolanie predsedovi OK
TMF, ktory o nom rozhodne najneskér do troch tyzdrov.

(3) Vitazom sutaze sa stava druzstvo, ktoré vyhralo findle celoStatneho kola. V pripade rovnosti
bodov sa mbze prihliadat na vysledky predoSlych kél sutaze.

(4) Reprezentaténé druzstvo pre medzinarodné kolo YPT uréi OK TMF na zaklade vysledkov
sutaze a pOsobenia sutaziacich na vyberovom sustredeni.

(5) Na vyberové sustredenie je pozvanych priblizne 10 - 15 Studentov. Vitazné druzstvo ma pravo
nominovat kapitdana a dvoch €lenov druzstva, druhé druzstvo dvoch &lenov a tretie druZzstvo
jedného ¢lena. Zvysnych ¢lenov uréi predseda OK TMF, resp. nim povereny ¢len poroty.

6. Prava a povinnosti sut'aziacich

(1) Sutaziaci je povinny:
a) akceptovat pravidla, podmienky a kritéria sutaze, ako aj pokyny organizatora;
b) uhradit naklady, ktoré organizatorovi sutaze vznikli neodévodnenym porusenim jeho
pokynov.
(2) Sutaziaci ma pravo:
a) vyzadovat od vyhlasovatela a organizatorov sutaZe stanovené podmienky sutaze
(propozicie) a byt s nimi vopred oboznameny;
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b) odvolat sa proti umiestneniu v sutazi prostrednictvom svojho vediceho druzstva formou
pisomnej staznosti adresovanej OK TMF priamo na sutazi alebo v priebehu 7 dni po
skonceni sutaze. Odborna komisia TMF je povinna v priebehu 30 dni odo dia dorucenia
staznosti na jej adresu zaujat k nej stanovisko a pisomne informovat veduceho druzstva
o vysledku uzavretia danej staznosti;

C) vyzadovat od organizatora sutaze potvrdenie o UGasti, pripadne o umiestneni v sttazi.
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